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1. Le module compétition

Organiser une compétition prends un minimum de temps avec JSwim. Avec des formulaires
complets et simples, préparer une compétition devient un jeu d'enfant. Le formulaire de
création, composé de plusieurs volets, permet de renseigner en une seule opération toutes les
caractéristiques de la compétition. Pour corriger une information plus tard, c'est le même
formuliaire qui vous retrouverez, vous serez toujours en pays de connaissances.

1.1. Importation ou exportation des données

Importer les engagements directement à partir de toute source, dossier compressé, disquette,
dossier du disque dur. Vous pouvez également vérifier les licences des nageurs sur le site
web de votre fédération, mais le plus simple est d'utiliser une base sportive à jour. Le calcul
des séries ne vous prendra que quelques secondes, même si la compétition se fait avec de
nombreuses catégories. Vous pourrez imprimer le programme, les résultats ou exporter vers
MS-Excel avec des formulaires adaptés...

Note:
Vous ne trouverez pas logiciel aussi simple et aussi rapide pour préparer une compétition, même de niveau nationale.

1.2. Préparation des engagements

JSwim est doté d'un formulaire à saisie prédictive qui retrouve le nageur dans les bases
régionales pendant que vous siasissez son nom. En général, après la 2ème ou 3ème lettre, le
nageur est trouvé. Saisissez ensuite les temps d'engagements ou mieux utilisez ceux des
performances enregistrées. Même si vous devez saisir un grand nombre de nageurs
manuellement, le fonctionnement de JSwim suit votre besoin dans les moindres détails. Pour
aller plus vite encore, vous choisirez d'envoyez les engagements par email sans utiliser un
MUA tiers, vraiment super pratique. Avec l'option compression directe, vous occupez un
minimum d'espace sur votre disque dur. Il vous reste à imprimer les convocations et à les
distribuer aux nageurs. Vous ne serez plus jamais en retard pour adresser vos courriers
natation. JSwim se charge de vous rappeler les dates importantes.

Note:
MUA : logiciel de messagerie comme Outlook ou Thunderbird.

1.3. Déroulement de la compétition

Une fois la compétition démarrée, vous devrez saisir les temps manuellement ou utiliser
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l'automate de lecture du système de chronométrage connecté. Les résultats de chaque épreuve
ou de la compétition complète sont disponibles toujours dans une mise en page impécable.

Publier les résultats pour le web directement. Un modèle standard est proposé, s'il ne vous
convenait pas, vous pourrez bientôt personnaliser vos pages avec JSwim.
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